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(FI"S',:C> FESTA DISTRETTUALE DEL.TOLMEZZ0 U12/U13 |

L CATEGORIA ESORDIENTI MISTI FAIR PLAY

S e ¢ ESORDIENTI

In ottemperanza al CU n° 17/SGS del 19/8/2024 - Programmazione Attivita di Base per la corrente
s.s., al fine di attuare la necessaria verifica dell’attivita svolta nelle categorie di base, il Settore
Giovanile e Scolastico della FIGC, d’intesa con il Settore Tecnico, ed in collaborazione con la
Delegazione della LND di Tolmezzo, organizza il Torneo Fair Play, manifestazione dedicata alla
categoria Esordienti Misti U12/U13. Il club che otterra il miglior punteggio alla Festa
Distrettuale di Tolmezzo avra diritto a partecipare alla Festa Regionale Esordienti che si terra a
Magnano in Riviera (UD] il 17 maggio 2025, con inizio alle ore 16.30.

Alla Festa Regionale parteciperanno i Club che si saranno distinti, oltre che per le capacita ed
abilita tecniche dei tesserati e delle tesserate, anche per particolari connotazioni organizzative
e didattiche, considerando la relativa GRADUATORIA DI MERITO a carattere territoriale, a cura
della Delegazione LND territorialmente competente.

La Festa Regionale Esordienti non prevede una fase successiva a carattere interregionale.

| club partecipanti per la Delegazione di Tolmezzo, che si svolgera DOMENICAY MAGGIO 2025 a
Sutrio (UD) - via Peschiera, sono:

Club

ASD VILLA

ASD MOBILIERI SUTRIO

ASD CAVAZZO

PROGRAMMA DELLA FESTA DISTRETTUALE:

Ore 8.45 - Convocazione Club

Ore 9.00 - Riunione tecnica con tecnici, dirigenti e dirigenti arbitro
Ore 940 - Appello

Ore 9.50 - Saluto iniziale

Ore 10.00 - Inizio manifestazione

Ore 1245 - Fine manifestazione

Ore 13.00 - “terzo tempo fair play” per atleti e staff

MODALITA DI GIOCO:

L'attivita si articola su 2 campi da gioco con porte 6x2m.

Ogni gara, della durata di 25 minuti, prevede un tempo da 5’ di situazioni di gioco YcY e 5c¢5 +
duello e due tempi da 10’ ciascuno di 9c9, come indicato dalla Locandina interattiva (pubblicata
in allegato al CU SGS n.8 del 3 agosto e scaricabile dal seguente link: FIGC-Attivita-di-base-


https://www.figc.it/media/247222/cu-n17-sgs-programmazione-attivita-di-base-2024-2025.pdf
https://www.figc.it/media/247222/cu-n17-sgs-programmazione-attivita-di-base-2024-2025.pdf
https://www.figc.it/media/210011/locandina-attivita-di-base-figc-sgs-format-competizione-loca3.pdf

Format-Competizione). RAlle situazioni di gioco YeY e 5c¢5 partecipano i 9 giovani calciatori che
scendono in campo durante il primo tempo di gara 9cS.

CALENDARIO:
TURNO 1 -RASD Cavazzo - ASD Villa - Arbitra: ASD Mobilieri Sutrio

TURNO 2 - ASD Mabhilieri Sutrio - ASD Villa - Arbitra; ASD Cavazzo

TURNO 3 - ASD Cavazzo - ASD Mabilieri Sutrio - Arbitra: ASD Villa

Al termine della manifestazione e stilata la Graduatoria di Merito che tiene conto, oltre ai
risultati delle gare, a connotazioni organizzative e didattiche dei Club (vedi paragrafo CRITERI
PER LA DETERMINAZIONE DELLA GRADUATORIA DI MERITO 2024 - 2025).

Si ricorda che le partite saranno arbitrate da Dirigenti Arbitri messi a disposizione dai Club
partecipanti, che dovranno avere frequentato gli specifici Corsi per Dirigente Arbitro organizzati
dalla FIGC SGS FVG e dovranno essere regolarmente tesserati con le stesse.

Lorganizzazione non fornira alcuna copia cartacea del seguente documento. Si invitano
dunque i club a condividere con i propri staff il presente documento organizzativo unitamente
alle modalita di gioco in formato digitale e, se necessario, a stampare autonomamente alcune
copie cartacee dello stesso.


https://www.figc.it/media/210011/locandina-attivita-di-base-figc-sgs-format-competizione-loca3.pdf

CRITERI PER LA DETERMINAZIONE DELLA GRADUATORIA DI MERITO 2024 - 2025

PUNTEGGI E GRADUATORIA DI MERITO
A- Attribuzione punteggio gara 7c7

Il risultato della “GARA” nasce dalla somma dei risultati dei due tempi di gara 9c9: quindi ogni
tempo non costituisce gara a sé, ma “mini-gara”.

Ogni tempo di gara 9c¢9 vinto 1 punto
Ogni tempo di gara 9c9 pareggiato 1 punto
Ogni tempo di gara 9c9 perso 0 punti

B- Attribuzione punteggio Situazioni di Gioco YcY e 5¢5

Alla squadra che risulta vincitrice nella sfida delle “SITURAZIONI DI GIOCO”, e assegnato un
punto da aggiungere al risultato della “GARA” per la squadra che ha vinto le situazioni di gioco ;
in caso di parita, e assegnato un punto per ciascuna squadra.

Il punto delle situazioni di gioco pre gara € assegnato in prima battuta alla squadra che segna
il maggior numero di GOL nelle 2 fasi di gioco. In caso di parita di GOL segnati si andra a
valutare il nhumero di METE totali completate ed il punto e assegnato alla squadra che ha
completato il maggior numero di mete. Nel caso di ulteriore parita e assegnato 1 punto a
ciascuna squadra.

C- Attribuzione punteggio incontro

Il risultato complessivo dell’'INCONTRO” e determinato dalla somma dei risultati dei tempi di
gioco e delle Situazioni di Gioco, determinando il RISULTATO FINALE, a seguito del quale, in
ogni incontro vengono  assegnati i seguenti punti:

3 punti in caso di vittoria
1 punto in caso di parita
0 punti in caso di sconfitta

D- Attribuzione punteggio bonus

Per il punteggio “BONUS” valgono i seguenti parametri che aggiunti ai punti ottenuti a seguito
dei risultati della gara, contribuiscono alla determinazione delle graduatorie di merito per
I'uccesso alle successive fasi previste.



Partecipazione con almeno 16 giovani calciatori e/o

L 1 punti per ciascuna gara
calciatrici P P g

Partecipazione con almeno 18 giovani calciatori e/o

. 2 punti per ciascuna gara
calciatrici P P g

Partecipazione con almeno 2 giovani calciatrici 1 punto per ciascuna gara

E- Parita in graduatoria di merito

In caso di parita tra 2 o piu squadre nella graduatoria finale, si tiene in considerazione il
Regolamento Fair Play (in coda al seguente documento) per determinare I'ordine finale.

In caso di assenza di parametri della graduatoria Fair Play che permettano la definizione di
una squadra superiore in graduatoria di merito si utilizzano i seguenti paramenti nell’'ordine
definito:

1- Vincente nello scontro diretto (SOLO punteggio incontro)
2- Punti totali nelle situazioni di gioco YeY e 5¢5.

3- Qualita del Club Giovanile (1° livello, 2° livello, 3° livello)
Y- Gol segnati negli scontri diretti

5- Differenza reti negli scontri diretti

F- Arbitraggio delle gare

Ogni Club deve mettere a disposizione dell’organizzazione un Dirigente Arbitro. Gli incontri sono
arbitrati con il metodo dell’autoarbitraggio, come previsto dal CU n°l SGS del 10/07/2024. Tale
opportunita prevede che la gara venga arbitrata dagli stessi giocatori che disputano la gara,
delegando ai dirigenti  arbitri eventuali e particolari interventi di mediazione e supporto. La
funzione arbitrale & svolta da Dirigenti Arbitri messi a disposizione dal Club.

Partecipazione con almeno | Dirigente Arbitro abilitato 1 punto a giornata (da aggiungere alla graduatoria
che completa tutte le gare per lui previste. di merito)

Norme generali
Per quanto non previsto dal presente regolamento, valgono le disposizioni riportate sul CU n°l
SGS del 10/07/2024 e nelle Circolari relative alla stagione sportiva in corso.

REGOLAMENTO FAIR PLAY
Condizioni generali


https://www.figc.it/media/245638/cu-n1-figc-sgs-stagione-sportiva-2024-2025.pdf
https://www.figc.it/media/245638/cu-n1-figc-sgs-stagione-sportiva-2024-2025.pdf
https://www.figc.it/media/245638/cu-n1-figc-sgs-stagione-sportiva-2024-2025.pdf

- La gara verra valutata anche in merito alla condotta FAIR PLAY dai Collaboratori SGS e dai
Dirigenti  Arbitro.

- L’obiettivo e quello di favorire lo spirito sportivo tra i giocatori, i responsabili dei Club e lo
staff organizzativo, di contrastare i cattivi comportamenti ma anche di incoraggiare e
valorizzare quelli positivi.

- Eccezionalmente, il Comitato Organizzatore si riserva il diritto di premiare o punire i
comportamenti delle squadre con un ulteriore punto o, in caso di comportamenti
significativamente negativi, proporre  I'esclusione dall’attivita

Criteri di valutazione - A cura dei Dirigenti Arbitro
La valutazione del comportamento delle squadre durante le partite viene effettuata tenendo
conto di:

- Comportamenti di Fair Play e Good Play premiati dal Dirigente Arbitro e dai Tecnici con “Green
Card”

- Atteggiamenti sanzionati dal Dirigente Arbitro

- Atteggiamenti nelle aree tecniche (sanzionati dal Dirigente Arbitro o dai Collaboratori SGS):

1. Premiazione di comportamenti di Fair Play e di Good Play significativi riportati dal Dirigente
Arbitro e dai Tecnici (ad es. non finalizzare una sicura occasione da gol per permettere di
soccorrere un avversario infortunato, ecc.):

Green Card +| punto per ciascun cartellino verde

Ammonizioni -1 punto per ciascun cartellino giallo

Espulsioni -3 punti per ciascun cartellino rosso




3.Sanzioni applicate per comportamenti nelle aree tecniche (sanzionati dal Dirigente Arbitro o
dai Collaboratori SGS):

Continuo vociare o urlare, dopo un primo richiamo del Dirigente Arbitro o dei Collaboratori ;
-5 punti
SGS
Proteste nei confronti del Dirigente Arbitro -5 punti
Mancato rispetto del protocollo prima, durante e dopo la partita (ad es. non stringe le mani -5 punti
alla squadra avversaria puntl
Atteggiamenti violenti (verbali o fisici) -5 punti
Lasciare I'area tecnica sporca -5 punti

Lo competenza per gli aspetti organizzativi delle fasi provinciali € della Delegazione LND
Territorialmente competente. La competenza Tecnica della fase provinciale e regionale e la competenza
organizzativa della Fase regionale sono a cura del Settore Giovanile e Scolastico nelle vesti del
Delegato Regionale SGS per I'Attivita di Base Prof. Eric lansig (cell. 347 5263515) e-mail:
base friuliveneziagiuliasgs @figc.it).




